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del arquitecto &<US RKamires §\ como proceso de diseno

El hombre ha buscado en los confines de su ‘- -
mundo el por que del eureka, expresion usada
al encontrase frente a lo desconocido y ahora
hallado (Del griego €Upnka: “he hallado”) cuando
se halla o descubre algo que se busca con afan,
del porque del si mismo y el por que de su entorno,

como puede ser la obra arquitecténica o el hacer
arquitectura.

Actual Dossier Arquitectura




Para Martha Tappan y Tullia Basan.:

... definir la creacion traeria a nuestra mente la imagen de la capilla
sixtina de Miguel Angel en donde las manos del creador con el
hombre sinuosamente se atraen para hacer del momento un acto
de creacion, como simbolo de la union de dos partes una tangible
y la otra etérea donde el mas puro equilibro de ambas partes se
conjugan para dar vida a lo nuevo, un mundo cargado de ideas,
sentimientos, necesidades, palabras y éstas solo para el hombre.

EL actode crearpodriarelacionarse conla capacidad para dar respuesta a situaciones inesperadas;
la capacidad para imaginar escenarios posibles; la aptitud para generar e integrar elementos
innovadores; el uso inteligente de recursos como la memoria, la experiencia, la imaginacion; la
capacidad de integrar un conocimiento en otro campo del saber.

Un ser creativo que con estas capacidades tiene la facultad de hacer que una cosa empiece a
existir, implica: inventarla, forjarla, formarla en la mente, escribirla, pintarla, construirla, producirla,
imaginarla... Algo diferente de copiarla, reproducirla o simplemente desplazarla. El acto creativo
se cumple con el principio de la doble génesis: lo creado nace primero en nuestra cabeza y luego,
a través de algun proceso mediador, aflora en la realidad.

Segun Eulalio Ferrer, el acto creativo consiste en “ver” una relacion nueva entre dos o0 mas cosas
que permita conseguir un efecto, resolver un problema o producir un determinado resultado



Haciendo un esfuerzo de sintesis, que
podremos llamar sincretismo definicional,

podriamos decir que la creatividad BN A- Ramirez G., su proceso

. . . PP creativo de disefio comienza con
seria casi una actitud instintiva, la que

. | dibujo; sobre un trozo de papel
se orienta, a representar el mundc

egetal, que pueda él ir rasgando,
para asi ir sobreponiendo sobre el
rozo de papel ya dibujado y poder

innovativamente, es decir ‘“verlo” d
otras maneras, pero también a resolve

problemas. _
conservar la secuencia, de esta manera

a graficando, paso a paso el objeto
arquitectonico que se concretan en
cuatro papeles.

Son varios los que coinciden en que |z
creatividad es unacapacidadinherente del
intelecto humano de imaginar principios,
nexos, posibilidades y combinaciones

L . En el primer papel maneja variables
no tan faciles de ver y detectar a primera R pap g

. . 4 que progresivamente incorporan a un
vista en el mundo de las apariencias. | o
cumulo de conocimientos que alcanzan
La auténtica creatividad es capaz "Mllcampos tan importantes como son las
entonces de conectar entre si fenédmenos condiciones topograficas oambientales,

que hasta ahora nos parecian, ademas la definicion del sitio, la percepcion

de desvinculados, fuertemente del entorno, las cuales todas unidas

contradictorios. Por ejemplo: Transforma comienzan a expresarse graficamente
para consolidar los primeros bocetos

Jlde lo que antes era sélo una idea.

las incertidumbres en certezas y el
desorden en orden.

El acto de creacion de un arquitecto como Luis A. Ramirez
G. esta sometido a la cantidad de agentes externos que
lo motivan a comportarse como un organismo, cuyo fin
es dar respuesta a interrogante... La arquitectura, jpor
ejemplo!
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Describe Ramirez: “...el profesor Gonzalez en nuestros angustiosos y

muchas veces frustrados intentos del manejo de la plastica nos decia:

jévenes: tranquilos, la escultura sol consiste en quitar donde
[ i d "






